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INTRODUCCION

Consulta la guia Informacion importante sobre el producto y tu seguridad en la que encontraras
advertencias e informacion importante sobre el producto.

Descripcion general del producto.

Dispositivo de ultima generacion basado en luces de reaccion utilizado por deportistas para el
entrenamiento deportivo.

A. Zona de iluminacion LED
B. Conector de carga superior
C. Conector de carga inferior.
D. Zona de agarre.

¢ Conector de carga superior

¢ Zona de iluminacion led

& Zonade agarre

+ Conector de carga inferior

4

+ Conector de carga imantado

. « Conector de carga USB
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VINCULAR AL SMARTPHONE

Para configurar el dispositivo Voon Dot debe de estar vinculado directamente con la aplicacion Voon
Sports y no desde la configuracion de Bluetooth de tu smartphone.

1 Desde la tienda de aplicaciones de tu smartphone instala y abre la aplicacion Voon Sports.

2 Download on the J——
. App Store y\ Google play

2 Crear un usuario si no lo tienes creado.

3 Asegurate de que tu Bluetooth esta encendido y que la aplicacion tiene el permiso del Bluetooth
activado.

4 Dentro de la aplicacion, pulsa el icono del Dot & (visible en la parte superior derecha de la
pantalla).
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PLAYGROUND

5 Enla pantalla de "Configuracion de Dots", veras dos listas, una con los Dots disponibles (todos
los Dots en rango de conexién que no estan conectados a ningun dispositivo) y otra con los Dots
que estan conectados ya a tu smartphone.

Configuracion de tipo
¢ de encendido del Dot y
color favorito.

Listado de Dots conectados CONNECTEDDOTS
Desconectar el
VOON-DOT @ e
[lumina el Dot Dot conectado m
VOON-DOT @ aE
| DOTSETTINGS x
Suena el Dot o oo &
. . . . -
Listado de Dots disponibles para vincular AALBBLEDOTS - —
Conectar el Dot
Estado de bateria del Dot & disponible -
000
O
Conectar automaticamente el Dot -
[ -]
~———
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Utiliza los botones situados junto al titulo para aplicar los ajustes a todos los Dots de lalista a la
vez o pulsa sobre los botones de cada Dot individual para aplicar los ajustes a un Dot especifico.

Si durante mas de 10 minutos un Dot no tiene actividad y no esta vinculado a ningtin smartphone,
pasa a un estado “"dormido” (modo ahorro de bateria). Para poder “despertarlo” y que sea posible
conectarse a él, es suficiente con golpearlo o conectarle el cable de carga. Si el Dot esta vinculado
a un smartphone o cargando, nunca pasara a estar en estado “"dormido”.

Seiiales luminicas de conexién/desconexion de Dot:

El Dot parpadea 1 vez en El Dot (desvinculado) se ha conectado al -
color blanco. smartphone. v
El Dot parpadea 2 vecesen  El Dot (vinculado) se ha desconectado del -
color blanco. smartphone. v

Seiiales luminicas de "despertar"” el Dot:

El Dot se enciende y apaga
progresivamente en color
blanco.

El Dot pasa de estado "dormido” a activo y es
posible vincularlo con el smartphone.

(o
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PLAYGROUND

Esta es la pantalla central de la aplicacion y donde vas a pasar la mayoria del tiempo. En la esquina
superior derecha puedes conectar todos los Dots que hayas adquirido.

Elige tus ejercicios preferidos entre una variedad de opciones disefiadas para mejorar en diferentes
deportes. Tienes a tu disposicion combinaciones de ejercicios para uno o varios jugadores y uno o
varios Dots.

Encontraras debajo de cada titulo de juego el nimero de jugadores y el nimero de Dots necesarios
para realizarlo.

11:21

PLAYGROUND

Foryou

como favoritos.

¢
7 Foothall T R Padel

o Listado de ejercicios.

Ejercicios propuestos para el
usuario segun sus deportes
favoritos, y las caracteristicas
de los ejercicios previamente
realizados.

Filtrar los ejercicios por
deportes.

FEATURED FORYOU

L@
SIS
OFFERTHEPASS
1 players - 1 dots
Ejercicios populares
propuestos para cada
semana.

Completed 30 times

TRIANGLE-RACE

3 dots 1 players

Ejercicios realizados
recientemente.

I SR N

DRIBBLERACE — | CHECKTHESHOULDER

1 players - 1 dots 1 players - 2 dots

VOON

Acceder a pantalla de Actividad.

Acceder a tus ejercicios marcados
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EJERCICIOS

Al seleccionar sobre un ejercicio, es posible visualizar todas sus caracteristicas (video, descripcion,
reglas...).

Modo de juego
del ejercicio

COLOUR DRIBBLE

Drill

Hit the rebounder that lights up and dribble to the cone of t.

Reglas del juego

See more

Q sewe

S

4Dets/greop

Numero de colores

Dots necesarios € S
asociados a cada jugador

por agrupacion

ENDING Jugadores por

agrupacion

MODO DE JUEGO. Cada ejercicio tiene un modo de juego asociado. Cada modo de juego tiene una
légica de funcionamiento diferente, de tal forma que el objetivo del juego es distinto en cada uno de
ellos.

Tipos de modos de juego:

1

Aleatorio

Los Dots se encienden de forma aleatoria de uno en uno. El jugador/es debera ir impactando el
Dot iluminado en su color/es. Cada jugador tendra un tnico Dot encendido. Hasta que no se
apague el Dot encendido, no se iluminara el siguiente.

Es posible incluir a varios jugadores en una misma agrupacion.
Secuencial

Los Dots se encienden de forma secuencial de acuerdo al orden establecido en el ejercicio. El
jugador debera ir impactando el Dot iluminado en su color/es. El jugador tendra un tnico Dot
encendido. Hasta que no se apague el Dot encendido, no se iluminara el siguiente. En los
diferentes pasos de la secuencia puede establecerse una aleatoriedad entre mas de un Dot.

Solo es posible incluir a un jugador por agrupacion.

VOON
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3 Apagar todos

Se iluminan todos los Dots desde el inicio y el jugador debera de trata de “apagar” todos los Dots
impactando sobre ellos. Al apagar el jugador todos sus Dots, estos se volveran a encender. Asi
sucesivamente.

Solo es posible incluir a un jugador por agrupacion.

4 Secuencia colores

Los Dots se iluminan de forma aleatoria en varios colores (se encienden tantos Dots como pasos
de secuencia tenga la secuencia de colores establecida). Por ejemplo: si la secuencia es rojo —
verde - azul, se encenderan 3 Dots, uno en rojo, otro en verde y otro en azul. El jugador debera
seguir, en todo momento, la secuencia de colores establecida previamente. Si no se sigue la
secuencia correctamente, los golpeos no contaran a pesar de apagarse el Dot golpeado. Tras
apagar el ultimo color de la secuencia, debera de empezar otra vez por el primer color de la
secuencia.

Solo es posible incluir a un jugador por agrupacion.
5 Cuenta atras

Cada jugador debe irimpactando sobre el Dot de su color asociado. Se encendera el Dot del color
de unjugadory tras “apagarlo” pasara a encenderse otro Dot 0 el mismo del color de otro jugador,
alternando el activado de un Dot de cada jugador. Cada jugador tendra que apagar el Dot de su
color en el menor tiempo posible.

Cada jugador cuenta con un cronometro independiente (cuenta atras) que se activa cuando se
enciende su Dot y se pausa al apagarlo. Los jugadores se van eliminando cuando su cronometro
llegue a 0.

Es necesario incluir un minimo de 2 jugadores por agrupacion.

AGRUPACION. Una agrupacion se realiza con un numero especifico de Dots. Puedes afadir
agrupaciones para hacer el ejercicio simultaneamente con varios jugadores. Por ejemplo, si
configuras un ejercicio de un jugador que necesita 2 Dots, puedes configurar una segunda
agrupacion con otros 2 Dots para poder hacer el mismo ejercicio con ambos jugadores a la vez.
Cada agrupacion tiene su propio ganador.

AGRUPACION 1 AGRUPACION 2

Cada grupo es un conjunto de Dots que se utilizan paralelamente para realizar un mismo ejercicio.

DOTS. Numero de Dots de juego especificos para la actividad. Se refiere a los Dots necesarios para
una agrupacion.
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JUGADORES. Numero de jugadores de juego especificos para la actividad. Se refiere a los jugadores
necesarios para una agrupacion.

COLORES Numero de colores de juego especificos para cada jugador. Se refiere a los colores
necesarios para cada jugador.

REGLAS DEL JUEGO

Cada ejercicio, aunque tenga asociado el mismo modo de juego, puede ser totalmente diferente en
funcion de las reglas de juego que permite Voon para disefar los ejercicios. Las reglas de los
ejercicios dan la capacidad de realizar un sinfin de ejercicios diferentes.

En funcion del modo de juego del ejercicio, los parametros o reglas del juego seran diferentes. A
continuacion, se presentan las reglas de juego que puedes encontrar en los ejercicios.

GAMERULES

Colour
No repeat
Spts
Colour(all)
-2 pts
1.0 sec - 3.0 sec
3.0 sec
-3 pts
END OF THE GAME
Time & hits

No

A. Tipo de alerta
Tipo de estimulo que genera el Dot al activarse.
- Luz: el Dot se ilumina.
- Sonido: el Dot emite un sonido.
- Luz & Sonido: el Dot se ilumina y emite un sonido.

B. Modo de aleatoriedad

En los modos de juego que implique una aleatoriedad en la activacion de un Dot, es posible
condicionar la aleatoriedad.

Tipos de aleatoriedad:
- Sin repeticion: no tocara el mismo Dot dos veces seguidas si hay mas de un Dot.
- Libre: es posible que se repita la activacion de un Dot.
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C. Puntos

Puntos asociados a cada golpeo de cada Dot. Pueden asociarse puntos negativos (penalizaciones)
por golpear sobre una distraccion o por Tiempo Encendido. En el modo de juego Secuencial es
posible asignar diferentes puntos a cada paso de la secuencia.

D. Distraccion.

Se activan mas Dots durante el ejercicio para dificultarlo confundiendo al jugador y obligandole a
tener mas atencion en los Dots objetivo.
Es necesario determinar el tipo de distraccion y cuantos Dots se activaran para distraer al jugador.
Los Dots de distraccion se iluminaran en diferentes colores.
Tipo de Distraccion:

- Ninguna: no hay distraccion.

- Luz (uno): se ilumina un Dot como distraccion.

- Luz (todos): se iluminan todos los Dots como distraccion.

- Sonido: suena un Dot como distraccion.

- Luz (uno) & Sonido: se ilumina y suena un Dot como distraccion.

E. Tiempo encendido / Time on
Tiempo para golpear el Dot antes de que se apague. Aplican también a las distracciones.
Tipos de tiempo encendido:
- Desactivado: el Dot activado se mantiene encendido hasta ser golpeado.
- Fijo: el Dot se mantiene encendido durante X segundos. Una vez pasado ese tiempo, se apaga
sin contarlo como golpeo.
- Aleatorio: el Dot se mantiene encendido durante X segundos. Una vez pasado ese tiempo, se
apaga sin contarlo como golpeo. El tiempo de X segundos sera un valor aleatorio entre dos
valores establecidos.

F. Tiempo apagado / Time off

Tiempo de retardo de encendido de la luz: Tiempo desde que un Dot se apaga hasta que se enciende
siguiente. Aplican también a las distracciones.

Tipos de tiempo apagado:
- Desactivado: el siguiente Dot se encendera inmediatamente después de apagar el anterior
Dot.
- Fijo: el siguiente Dot se encendera en X segundos después de apagar el anterior Dot.
- Aleatorio: el siguiente Dot se encendera en X segundos después de apagar el anterior Dot. El
tiempo de X segundos sera un valor aleatorio entre dos valores establecidos.

G. Tipo de finalizacion

Duracion de la actividad. La manera en la que termina el juego. Dependiendo del modo de juego,
habra diferentes opciones de terminar el ejercicio (N.° de golpeos, tiempo, N.° de ciclos...). En caso
de combinar 2 formas de finalizacion el juego termina una vez se llegue al primero de ellos.

H. Primero en terminar

En caso de que haya varios jugadores en una agrupacion, el ejercicio puede terminar cuando el
primer jugador alcance el objetivo del juego o cuando lo alcance el dltimo jugador. Por defecto, los
ejercicios terminan cuando todos los jugadores terminan.

- Si: El ejercicio termina cuando termine el primer jugador.
- No: El ejercicio termina cuando termine el ultimo jugador.
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I. Repeticiones
Numero de veces que el ejercicio se repetira. Es posible establecer un tiempo de descanso entre
repeticiones.

< CHECKTHESHOULDER o <=

& DOTGROUPS
Each group is a set of Dots used simultaneously to carry out the

same drill Colores pOFjugador

Jugador_e§ por & Jon Garcia Echeverria
agrupacion . .
grup AgrupaCIones dejuego

@ Vike Smith

+ Add group

() REPETITIONS
The number of times the drill wil be repeated.

Repeticiones

i ici Repetiti
del ejercicio epetitions

Rest time

START
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REGISTRO DE ACTIVIDAD

Tu cuenta de Voon Sports te permite controlar tu actividad y rendimiento. Te ofrece la posibilidad de
analizar y realizar el sequimiento de datos registrados en los ejercicios realizados.

Guarda tus actividades: una vez que hayas finalizado una actividad, podras verla en tu perfil en el
apartado de Actividad. Solamente se guardan las actividades que se realizan con jugadores reales y
no con “invitados".

Analiza tus datos: puedes consultar informaciéon mas detallada sobre tus actividades, entre otros
datos, el tiempo, la velocidad, los puntos, el tiempo de reaccion, total de golpeos...

Controla tu progreso y objetivos: podras hacer el seguimiento de los ejercicios diarios y llevar un
control sobre la actividad realizada segun tus objetivos marcados.

94

ACTIVITY

Jugador seleccionado.

Datos de progreso
semanal respecto a
objetivos marcados.

Dots hit

2129

Time of use

o o ()

Variacion de la actividad
registrada respecto a
semana anterior (%).

Representacion de actividad
realizada la semana actual y la
anterior.

Prev. week @ This week

LASTACTIVITY

Fecha de las ejecuciones

. 2023-11-19
registradas.

Ejercicio correctamente guardado.
Pulsando sobre el ejercicio, se
accede al detalle del ejercicio.

DRIBBLE RACE
4

* 2023-11-18

SQUAT&PLANK
4
BOTH FEETZIG-ZAG
4

00:04¢

DRIBBLE RACE

Ejercicio incorrectamente
guardado (no finalizado).

lllll

time
00275

( exronevm ) wewruome )
N DN )
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Seiiales luminicas de juego:

El Dot se mantiene
encendido en color blanco.

El Dot se apaga tres veces
en modo decreciente en
color blanco.

El Dot se apaga 1 vez en
modo decreciente en color
blanco.

El Dot parpadea 2 vez en
color rojo.

El Dot parpadea 3 vez en
color blanco.

El Dot parpadea 1 vez en
color blanco.

Inicio de juego — STAR ON HIT

Los Dots que intervienen en el juego se quedan
iluminados en blanco hasta que se golpee
cualquiera de ellos para dar inicio al ejercicio.

Inicio de juego — 3 SECOND COUNTDOWN

Antes te iniciar el juego, se apaga 3 veces en modo
decreciente simulando una cuenta atras de 3
segundos.

Antes te iniciar cada repeticion, se apaga 1 vez en
modo decreciente simulando una cuenta atras de 1
segundo.

Durante el ejercicio, un Dot del juego ha perdido
conexion. Todos los Dots parpadearan dos veces
en rojo.

El ejercicio en ejecucion ha finalizado.

Si el ejercicio en ejecucion tiene varias
repeticiones, se marca la finalizacion de cada
repeticién con un parpadeo en color blanco.

VOON
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CARGAR EL DOT

Este dispositivo contiene una bateria de ion-polimero. Consulta la guia “Informacién importante
sobre el producto y tu seguridad” que se incluye en la caja del producto y en la que encontraras
advertencias e informacion importante sobre el producto.

Para evitar la corrosion, limpia y seca totalmente los contactos y la zona que los rodea antes de
cargar el dispositivo.

1  Conecta el conector pequefio (conector imantado) del cable de carga al conector de la parte
superior del Dot. Solamente es posible conectarlo en una disposicion ya que el conector del
Dot y del cable estan magnéticamente polarizados.

—

&

2 Conecta el extremo del cable USB a un puerto de carga USB. Es necesario que la toma de carga
proporcione 5V de tension y 2A de corriente.

3 Carga por completo el Dot.

JVOON
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Senales luminicas de carga/descarga:

Cable de carga conectado

El Dot no se enciende.

El Dot se enciende
parpadeando un led en
color rojo.

El Dot se enciende
parpadeando en modo
creciente en color verde.

El Dot parpadea en color
blanco.

1 Elcable no esta conectado correctamente.

2 El Dot esta totalmente descargado y es
necesario esperar unos minutos hasta que
pase a la siguiente fase.

El Dot esta en modo de carga. Todavia no tiene

suficiente bateria para vincularse a un smartphone.

Hasta que no pase a iluminarse en verde, no podra
utilizarse.

El Dot esta en modo de carga. A medida que el Dot
va aumentado su carga, el anillo de luz verde se va
completando.

El Dot ha completado su proceso de carga.

VOON

(WG ( (O

141



ACTUALIZACION DEL DOT

La aplicacion Voon Sports comprueba automaticamente en la pantalla de ajustes cual es la tltima
actualizacion disponible para descargar en el smartphone y la version de firmware instalada en los
Dots que estan conectados en ese momento con la aplicacion.

15:59
< DOTFIRMWARE
LASTDOWNLOADED

VOON0.32 Actualizacion descargada en el smartphone.

Listado de Dots conectados. 00TS

VOON-DOT @& o031

Actualizar 1 o todos Dots conectados.

VOON-DOT @ 031 -

VOON-D0T © [EEER

T

Dot en proceso de actualizacion.

Version de firmware instalada en el Dot.
@ Dot Actualizado

Dot Pendiente de actualizar

&

15:26
< DOTFIRMWARE
NEWUPDATE AVAILABLE

VOON032 Actualizacion disponible para

descargar al smartphone.

New update available

DOWNLOAD UPDATE
oors

Es necesario que el Dot tenga una carga superior al 30% para poder realizar la actualizacion.
Es posible actualizar varios Dots a la vez.

Durante el proceso de actualizacion la aplicacion puede estar en sequndo plano, pero dentro de la
app de Voon Sports, no es posible salir de la pantalla. En caso de salir de |la pantalla de actualizacion,
los Dots en proceso de actualizacion se detendran y sera necesario volver a realizar la actualizacion
de dichos Dots.

Senales luminicas de actualizacion:

El Dot esta en proceso de actualizacion. Hasta que
termine el proceso de carga, el Dot parpadeara
continuamente.

El Dot parpadea en color
amarillo.

progresivamente en color EL Dot ha terminado de actualizarse.
amarillo.

—
El Dot se enciende y apaga &
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ESPECIFICACIONES

Tipo de pila/bateria Bateria de polimero de litio integrada, recargable
Autonomia de pila/bateria Hasta 10 horas de uso estandar.

Rango de temperatura de funcionamiento De -20 °C a 50 °C (de -4 °F a 122 °F)

Rango de temperatura de carga De 0°Ca40°C(de 32°Fa104°F)

Informacion sobre la autonomia de la bateria

La autonomia real de la bateria depende del tipo de ejercicios que se realicen con el Dot como el tipo
de estimulo utilizado (luminico, auditivo o ambos), tipo de encendido y los ejercicios realizados.

Modo apagado Hasta 4 dias
Modo luces totalmente encendidas Hasta 4 horas
Modo actividad normal Hasta 10 horas

Informacion sobre el proceso de carga

Tension de carga 5V
Corriente minima de carga 2A
Tiempo de carga completa 1 hora 30 min

Realizar cuidado del dispositivo

e No utilices un objeto afilado para limpiar el dispositivo.
e No utilices nunca un objeto duro o puntiagudo para golpear el Dot, ya que este se podria daiiar.

e No utilices disolventes, productos quimicos ni insecticidas que puedan danar los componentes
de plastico y acabados.

e No guardar el dispositivo en lugares en los que pueda quedar expuesto durante periodos
prolongados a temperaturas extremas, ya que podria sufrir danos irreversibles.

e El sudor o la humedad, incluso en pequeias cantidades, pueden provocar corrosion en los
contactos eléctricos cuando el dispositivo esta conectado al cargador.

JVOON
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